Teach Infinity Il
Instrukcja obstugi



Teach Infinity I

Teach Infinity |l oferuje intuicyjny interfejs dostosowany do kazdego systemu.

Wptywa to na oszczednosc czasu w przygotowaniu lekcji I angazowaniu

uczniow podczas zajec.

Intuicyjny interfejs,
tatwy w obstudze

Oferuje narzedzia
do matematyki,
chemii czy fizyki

Rozpoznawanie
pisma odrecznego
oraz rysunkow

Adnotacje na
ekranie, mozliwosc¢
nagrywania ekranu

| wiele innych.



Przygotowanie Teach Infinity Il do pracy

e Krok 1: a Krok 2: e Krok 3:

Sprawdz swaj Zainstaluj Teach Podtgcz komputer
system Infinity Il na swoim do swojego
: komputerze monitora
operacyjny
interaktywnego.

Setup - Teach Infinity Il —

Completing the Teach Infinity II
Setup Wizard

Setup has finished installing Teach Infinity IT on your

computer. The application may be launched by selecting the TEﬂCh |ﬁf|ﬂlty 1 ><
installed icons.

Click Finish to exit Setup. _
_ | Please connect to the equipment.
S\

D

OK

Finish




Zmiana jezyka programu

e °

Rozwin gtowne

menu klikajgc na
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Krok 2:

Nastepnie wybierz

,Setting”

Subjects:Chemistry P
File 2
Print

Send By Email

Shortcuts

Setting

Help

Exit

e Krok 3:

W oknie ,Language”

zmien z ,,English”

na , Polski”
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Przedstawienie funkcji gtownego menu

1. Menu gidowne

Po zakonczeniu podstawowej konfiguracji,
zobaczymy ze gtowne funkcje zostaty
podzielone na sekcje.

Dodatkowo niektore mamy do dyspozycii
dwa typy gtdbwnego menu. Zostaty one
podzielone ze wzgledu na funkcje |
metody dziatania. Wyrozniamy dwa tryby,
ktore automatycznie dostosowujg menu.
Tryb ,Przygotowanie lekcji” oraz ,Udziel
lekcji”

Przygotowanie lekcji

Kliknij na “Przygotowanie lekcji”

zeby otworzyc¢ HitTouchPro | wejs¢ w tryb
przygotowania lekcji.

Teach Infinity Il - Unnamed

group
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1. Menu gtdwne
2. Przybornik tematyczny

3. Narzedzia
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4. Pasek narzedzi do adnotacii

5. Pasek narzedzi do edycji stron
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Menu umozliwia uzytkownikom tworzenie kursu, otwieranie, zapisywanie oraz importowanie i eksportowanie plikow.
Ponadto uzytkownik uzyskuje tatwy dostep do opcji drukowania czy wysytania kursu poczta elektroniczng. Menu
pozwala rowniez na tworzenie wtasnych skrotow, otwieranie i zapisywanie plikow z dysku w chmurze.

Temat

Mamy tu do wyboru trzy przedmioty:
matematyke, fizyke i chemie.
Uzytkownik moze zmienia¢ temat
przewodni tak by dostosowac
program do swoich potrzeb.

g Tematy-Chemia > ! I: Matematyka

— | Pk 4 @' Fizyka
N .
Drukuj & Chemia

Wyslij poczta email
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Skroty

Ustawienie
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@ Wyjscie

Plik

Kliknij na “Plik” w menu, pokaze sie
nam okno z opcjami:

Zapisz : uzytkownik moze zapisac
edytowang lekcje, domysinym
formatem jest hhtx;

Zapisz jako: aktualna lekcja moze byc
zapisana jako hhtx;

Nowy plik: otwiera nowg lekcje;

Otworz : otwiera lekcje zapisane w
formacie hht i hhtx;

Import : funkcja umozliwia import
lekcji z innych formatow ( PDF, PPT,
DPS, IWB);

Export: otwarta lekcja moze zostac
wyeksportowana do formatow ppt,
pdf, word, png, html, xls;

Tematy-Chemia

Plik

| Drukuj
Whslij poczia email

Skroty

Zapisz jako

@ Mowy plik

[ o
D Importuj

G Eksportuj

Drukuj
Umozliwia wydrukowanie
naszych materiatow.

Wyslij poczta email
Aktualnie otwarta lekcja moze
by¢ wystana za pomocg poczty
email w trzech formatach : PDF,
PPT oraz HHTX

Skroty

Uzytkownicy mogg dodawac
skroty do plikow, aplikacji oraz
programow. Pozwoli to na
tatwiejszg prace z innymi plikami.



Przedstawienie funkcji gtdwnego menu

Ustawienia

Uzytkownicy w tej sekcji moga zmienic¢ gtéwny jezyk programu. Wyjscie

Dodatkowo program daje mozliwos¢ ustawienia domyslnego formatu Wybierajac ta opcje zamykamy
slajdu oraz czcionki i rozmiaru wprowadzanego tekstu. W program.

ustawieniach mozemy rowniez decydowac o domyslnie stosowanym

. , . , o Pomoc
kolorze i grubosci przyboréw do pisania.

Funkcja ta pozwoli na
sprawdzenie wersji programu,

_ Klawisz skrotu ustawienia Przycisk zdefiniowany przez uzytk X kto rg a ktualnie ma my
zainstalowana.

Jezyk Ustawienia slajdu

Polski v 16:9 Pomoc X

Domysine ustawienia tekstu

Arial 28

Domysine ustawienia rysunku
> - & - .

Domysine to Teach Infinity |

Copyright © 2015-2018




Uzytkownicy mogg korzystac z roznych narzedzi tematycznych, pogrupowano je na 3 gtowne tematy: matematyke, fizyke i chemie.
Narzedzia utatwig przedstawienie i objasnienie tematow lekcji czy przeprowadzonych eksperymentow.

Po przetagczeniu uzytkownika na temat w menu ikony narzedzi tematycznych zostang przetgczone na odpowiadajgce im narzedzia;
Kliknij narzedzie tematyczne, narzedzie zostanie wstawione na strone tablicy, jego poczgtkowa pozycja znajdzie sie w centrum
obszaru roboczego, mozna dodac kilka narzedzi za pomoca kilku kliknie¢. Uzytkownik moze klikng¢ na obszarze roboczym programu
lub na przycisk wyjscia, w celu zamkniecia wysunietego okna. W przypadku, gdy uzytkownik chce by okno narzedzi tematycznych
byto ciggle aktywne, musi klikng¢ na pinezke. Przycisk pinezki odpowiada za blokade okna, wycisniecie go spowoduje powrot do
ustawien poczatkowych i okno bedzie znika¢ po kazdorazowym kliknieciu w obszar roboczy programu.

Narzedzia pod kazdym tematem sg wyswietlane wedtug kategorii, kategorie rozwijamy klikajgc w jej nazwe.

Matematyka Fizyka Chemia

Matematyka Tematy X Fizyka Tematy X Chemia Tematy X
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Przedstawienie narzedzi

Program zawiera bogata palete narzedzi od cyrkla po tzw. mape mysli. Postaramy sie w tej instrukcji

przyblizy¢ Panstwu dostepne narzedzia. |
Cyrkiel A Ekierka I:
Narzedzia D ¢ Pojedyncze kliknigcie na przycisk Pojedyncze kliknigcie na przycisk
“Cyrkiel” uruchamia narzedzie, ,Ekierka” uruchamia narzedzie,
uzytkownik z jego pomocg moze mozemy rysowac wzdtuz krawedzi

A & (AL & £ narysowac okrag lub tuk z narzedzia.

dostosowanym promieniem. Ustaw
promien klikajac na zielony punkt oraz
obroc cyrkiel wykorzystujac czerwong

kropke.
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Linijka [E]

Narzedzie uruchamiamy klikajgc
pojedynczo na przycisk "Linijka". Rysujemy
wzdtuz krawedzi z podziatkg, aby zmienic
dtugosc linijki klikamy na przycisk z
naprzeciwlegtymi strzatkami.
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Ekierka rownoramienna &

Pojedyncze klikniecie na przycisk
"Ekierki rownoramiennej” uruchamia
narzedzie, rysujemy wzdtuz krawedzi
ekierki.
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Katomierz &

Kliknij przycisk "Kgtomierz", aby narysowac kat lub
tuk ztap zielony przycisk i przesuwaj do momentu

uzyskania odoowiedniego efektu.
Przycisk odpowiada za rysowanie tuku

Przycisk uruchamia tryb rysowania kata. W
celu zmiany trybu wystarczy raz klikngc.

tuk przedstawia rysunek Al
Kat przedstawia rysunek A2
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Reflektor d}_

A
Narzedzie uruchamiamy klikajac

pojedynczo na , Reflektor”. Dzieki
tej funkcji mozemy skupi¢ uwage
stuchaczy na odpowiednim
miejscu strony. Reflektorem
sterujemy za pomoca
przytrzymania na obszarze
roboczym. tapigc za krawedz
reflektora zmieniamy jego rozmiar
| wptywamy na odstaniany obszar
strony. Do dyspozycji mamy 2
ksztatty, okrag lub kwadrat.
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@ Zmiana ksztattu

Zmiana przezroczystosci tta

@ Przetgczenie na narzedzie , Kurtyna”
9 Wyt3aczenie narzedzia




Kurtyna |:] Lupa Q Klawiatura ekranowa E]

Kliknij raz na przycisku , Kurtyna” zeby
wtaczyc efekt zastaniajgcy zawartosc
catej strony. Kurtyna pozwala na
skupienie uwagi naszych odbiorcow
na odblokowanym fragmencie strony.

Pojedyncze klikniecie na ikone “Lupa”
wyzwala narzedzie pozwalajace na
punktowe powiekszenie obrazu .
Uzytkownik ma mozliwosc
powiekszenia pewnej czesci strony,
pozwoli to na lepsze zaprezentowanie
interesujgcego go fragmentu :
stuchaczom. Wykorzystujgc punkt na e Ko
okregu lupy mozemy zmieniaé efekt ‘ t . ' —
powiekszenia, natomiast tapigc za - e N —

krawedz zmieniamy jej wielkosc. | [N s e

] :
Alt Ctrl < vV > Options He|p Fade

Pojedyncze klikniecie na przycisk
,Klawiatura” wyzwala klawiature
ekranowg, dzieki ktorej mozemy
swobodnie wprowadzic¢ interesujacy
nasz tekst.

W celu dostosowania rozmiaru
kurtyny i obszaru ktory zastania
przeciggnij za jej dowolny rog.
Przycisk ,,Reset” pozwoli na
powrocenie kurtyny do oryginalnych
rozmiarow. Mozemy zastonic rowniez
tylko zaznaczony obszar
wykorzystujac kolejny przycisk w
menu kurtyny. W ustawieniach
mozemy rowniez zmienic tto kurtyny
na inny obraz z naszej galerii.

Reset

Zastoniecie przez zaznaczenie

Ustawienia

Przetgczenie na reflektor

Wytaczenie kurtyny




Kalkulator [

Kliknij na ikone “Kalkulatora” w celu
uruchomienia systemowego

kalkulatora.
Calculator ~ =
= Standard
0
M+ M- Ms

7/ v x x
CE @ & =
7 8 9 X
4 5 6 =
1 2 3 oG
= 0 =

Zegar @

Kliknij przycisk "Zegar", aby wyswietli¢ narzedzie. Dostepne mamy trzy tryby, mianowicie zegar,
stoper oraz timer, domyslnie uruchamia sie w trybie zegara. Kliknij stoper, aby moc odmierzac czas.
Stoper pokazano na srodkowej ilustracji, ktora pokazuje 14 sekund. Igta rozpoczyna rotacje |
wskazuje czas, po rozpoczeciu przycisk Start zmienia sie w stan zatrzymania. Nacisnij przycisk
pomiaru, aby pokazac aktualny czas, kiedy przycisk pomiaru jest wcisniety mierzenie sie zatrzymuje.
Ponowne klikniecie w przycisk pomiaru wznawia odmierzanie czasu, nie resetujgc stopera. Pomiar
sie zatrzymuje i resetuje stoper po wcisnieciu przycisku stop umieszczonego w gornej czesci stopera.
Klikajgc prawy przycisk przechodzimy w tryb timera, uzytkownik moze ustawic odliczanie
maksymalnie na 60 minut. Zmieniamy odmierzany czas tapigc za kropke i przeciggajac go do
momentu pokazania sie potrzebnego czasu. Jak pokazano ponizej na prawej ilustracji, do konca
pozostaty 4 minuty i 55 sekund
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Przechwytywanie obrazu ‘ | Nagrywanie

Wykorzystujgc przycisk "Przechwytywania obrazu”, uzytkownik moze Wybierz narzedzie nagrywania z zasobnika narzedzi zeby moc przystapic
zrobic¢ biezgce przechwytywanie zawartosci ekranu. do nagrywania ekranu..
Pojedyncze klikniecie przycisku powoduje przechwycenie catego 1. Rozpocznij nagrywanie wybierajgc urzgdzenie.

ekranu wyswietlanego na biezgcej stronie. Zaznaczenie na
przechwytywanym obrazie zrobi zrzut wytgcznie zaznaczonego
obrazu, w przypadku gdy chcemy wykonac zrzut ekranu o

nieregularnym ksztatcie musimy wybrac trzecig opcje w ktorej Microphone (Realtek High Definition Audio)
zakreslamy dowolny ksztatt.

® |:‘"-| Zrzut przez zaznaczenie
LT
li

— — — Po wybraniu opcji przechwytywania

1 '+ I:I obrazu, wybieramy opcje W) 00:00:08
przechwytywania przez przeciggniecie.

Nastepnie zaznaczamy obszar, ktory

chcemy przechwycic.

®  default > @

2. Nacisnij przycisk (W) zeby zatrzymac nagranie.

(@) Wwstaw w biezacym slajdzie

() Wetaw w nowym slajdzie 3. NaStQpnle mOZESZ Z4d plsaé pllk A @ > ThisPC > Videos v O  Search Videos o
¢~ | Zrzut o nieregularnych ksztattach w formacie mp4 oraz ustalié Orgonize - New foldr =- @
() Zapisz jako % o . .. . - ~ ‘
=1 Wybranie opcji zrzutu o nieregularnych : ‘2 mmere No fems match your search
Y P gutarny nazwe nagrania. Czynnos¢ ta
O zapisz w domyéinym katalogu ksztattach pozwala na zaznaczenie dstawia b lustraci S
obszaru do zrzutu wedtug wtasnych przedstawia boczna liustracja. » Do
C:/Usersfjacek/Desktop E‘f o otrze b ] ;E:i.(;tures
. volume_1 (192.168.11.40 (DNS-:
Zachowaj w domysinym katalogu: e .
Uzytkownik moze zdefiniowac¢ domysiny Sove o type: Videostrmpt) :
katalog w celu usprawnienia swojej pracy. s s




Przedstawienie narzedzi

Wizualizer é

Uzytkownik z poziomu programu moze rowniez korzystac z wizualizera lub podtgczonej kamery.
Narzedzie do obstugi wizualizera pozwala na sterowanie jego funkcjami takimi jak jasnos¢, zoom,
rozdzielczos¢. Dodatkowo program pozwala na zrobienie zdjecia dostosowanie palety koloru lub
obracanie obrazu. Mozemy rowniez catos¢ wyswietli¢ na petnym ekranie.




Zaznacz dowolny obiekt na stronie, aby uzyskac¢ dostep do
opcji zaznaczenia. Gorna kropka pozwala na obracanie
obiektu w okoto wtasnej osi, tapigc za dowolnym rog
mozemy manipulowac rozmiarem obiektu. Dodatkowo w
prawym gornym rogu pojawi sie rozwijane menu , ktére
pozwoli na uzyskanie dostepu do bardziej szczegotowego
menu.

\S 2 & KRG

W przyborniku znajdujg sie roznego rodzaju narzedzia
kreslarskie, ktore utatwiag uzytkownikowi nanoszenie
wtasnych notatek. W opcjach kazdego z nich uzytkownik
ma mozliwos¢ zdefiniowanie grubosci linii, koloru itp. W
dalszej czesci instrukcji dowiesz sie wiecej o kazdym z
narzedzi znajdujgcym sie w przyborniku oraz jak z niego
korzystac.
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Gtadkie pioro

Prowadz notatki z
wykorzystaniem gtadkiego piora,
skutecznie zastgpi stosowany w
codziennym zyciu dtugopis czy
szkolng krede. Domysinie pisak
uzywa koloru czarnego, mozesz
zmienic kolor pisaka wybierajac
odpowiadajacy Ci kolor z palety.
Uzytkownik moze wybrac
rowniez grubosc¢ od 1 do 30,
oraz styl linii przerywany lub

ciggty.

Inteligentne piodro

Inteligentne pidro identyfikuje recznie
rysowane przez uzytkownika ksztatty,
takie jak linia, kat, trojkat czy okrag.
Wykorzystujgc punkty kontrolne
przeksztatca rysowane recznie ksztatty
na regularne. Uzytkownik moze
dostosowac kolor pisaka, grubosc,
rowniez ma mozliwosc¢ ustalanie czasu
identyfikacji miedzy 1s, 2s, 3s, 4s,
wartos¢ domysina to 2s.

Zakreslacz

Nasladuje efekt zakreslacza,
pozwala na zaznaczenie w
tekscie istotnych rzeczy nie
zastaniajgc ich. Uzytkownik
moze ustali¢ kolor, grubos¢ czy
poziom przezroczystosci.

Pidro laserowe

Pioro laserowe pozostawia
pulsujacy slad skupiajacy
uwage stuchaczy. Po
zastosowaniu go w innym
miejscu na stronie znika.

A

Pedzel

Narzedzie nasladuje rysowanie
pedzlem, nanoszony Slad
Zzmienia sie wraz z szybkoscia
lub ksztattem prowadzonej linii.
Mozemy ustali¢ grubosc linii
oraz kolor.

¢
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Gesty

Narzedzie pozwala uzywac
gestow w celu uruchomienia
narzedzi lub do prostej zmiany
strony. Przyktadowo rysujac
strzatke w lewo lub w prawo
przewijamy prezentacje.

Pidro z rozpoznawaniem pisma
recznego

Pioro stuzy do przeksztatcania
odrecznie nanoszonych notatek
na tekst maszynowy. Po
wybraniu tej funkcji program
automatycznie rozpoznaje
wprowadzany tekst i nanosi go

wedtug ustalonych parametrow.

Pisak obrazkowy

Pisak wykorzystuje obrazy,
dzieki niemy mozemy
nanosi¢ na obszar roboczy
notatki w postaci obrazkow.
Mozemy zdefiniowac wtasne
wstawiane obrazy.

Z.

4

Pisak kaligraficzny
Imituje odrecznie
prowadzone notatki.

Pisak teksturowy
Uzytkownik w tym narzedziu
zamiast stosowania koloru
moze wykorzystac tekture.
Dodatkowo pisak mozna
wykorzystac jako narzedzie do
odstaniania ukrytego obrazu,
wykorzystujgc zdjecie z galerii
mozemy rysowac po obszarze
roboczym i stopniowo
odstaniac uzyty obraz.



Gumka

Dostarcza rozne narzedzia do usuwania, pokazane od lewej do
prawej w kolejnosci jako Gumka, usuwanie przez zaznaczenie,
usuwanie notatek czy usuwanie zawartosci strony. Suwak reguluje
wielkos¢ gumki.

Clie £ ©

W2 & 0OMKN

Menu ksztattow

Menu zapewnia uzytkownikowi mozliwos¢ wstawiania ksztattow,
takich jak okrag, owal, prostokat, kwadrat, trojkat wiele innych.
Definiujemy kolor linii i kolor wypetnienia, co mamy mozliwos¢
zmiany koloru wypetnienia po narysowaniu figury w obszarze
roboczym.

Prostokat

Kolor kenturu Kalor

wypeinienia

W ¥ &

Wstawianie
Menu pozwala na wybor narzedzia
wstawiania tekstu, pliku lub tabeli.

1 & (o
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Wstawianie tabeli

Po zdefiniowaniu ilosci wierszy i kolumn
program wygeneruje tabele, nastepnie
mamy mozliwos¢ edycji jej funkcji. Mozemy
definiowac kolor, grubosc linii czy sterowac
szerokoscig kolumn i wierszy.

Kolor linii

Deodaj cieniowanie do wszystkich komarek

Usun cieniowanie ze wszystkich kamdrek

=

Zablekuj
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Cofnij

Cofa ostatnig operacje.

Powtorz

Powtarza ostatnig
operacje cofnietg lub
usunieta.

<K

Zoom

Uzytkownik moze wybrac 3
typy zoomu, przyblizenie,
oddalenie lub dostosowanie
do ekranu.

Przenies$
Uzytkownik moze przenosic

obiekty wykorzystujgc zasade
»przenies i upusc”.
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Udziel Lekcjl

Po uruchomieniu trybu“Udziel lekcji”, uzytkownik ma mozliwos¢
przedstawic prezentacje lub prowadzic lekcje na catym ekranie
naszego urzadzenia interaktywnego.

1. Po uruchomieniu trybu program przechodzi w tryb
petnoekranowy z dostepnym paskiem programu.

2. Pasek narzedzi oraz zasoby czy strony prezentacji sg takie same
jak w trybie ,,Przygotuj Lekcje”.
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Operacje na obiektach

Zaznaczenie

W Teach Infinity Il, zeby operowac

na dowolnym obiekcie, najpierw
musimy zaznaczyC obiekt. W tym

celu zaznaczenia obiektu kliknij na

przycisk "Wybierz" |3 na pasku
narzedzi, mysz przeksztatci sie w
kursor. Po tych operacjach
mozemy zaznaczyc¢ obiekt badz
grupe obiektow, w prawym
gornym rogu bedziemy mieli do
dyspozycji dodatkowe menu. W
tym menu uzyskujemy dostep do
takich funkcji jak podlinkowanie
strony, zmiany wypetnienia lub
widocznosci i wielu innych

Menu przedstawiono na ilustracji
A:

Po zaznaczeniu kilku obiektow
naraz mozemy zarzgdzac
grupowo obiektami. Przedstawia
to ilustracja B:

llustracja B
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Klonowanie przez przecigganie

W przypadku gdy chcemy skopiowac obiekt
nalezy z menu obiektu wybrac opcje
"Klonowanie przez przecigganie”.

Po wigczeniu tej funkcji kazde
przeciggniecie obiektu z wigczong ta
funkcja skopiuje go i pozwoli na
umieszczenie w dowolnym miejscu na
obszarze roboczym. Bedzie ona aktywna az
do momentu kiedy jej nie wytgczymy.

Kolejnos¢

Stuzy do zmiany hierarchii obiektow,
pozwala to na uporzagdkowanie kolejnosci
obiektow. Zmiana zwigzku hierarchii moze
odbywac sie za pomocg menu obiektu, po
wybraniu opcji ,,Kolejnos¢” mozemy
decydowac o potozeniu obiektu. Do
dyspozycji mamy opcje: Przenies w gore,
Przenies w dot, Przenies na gore, Przenies
na dot.
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ENies w gar

enies w dot

enies w gor

enies w dot

Obrot

Opcja ta pozwala na obracanie obiektu w

pionie lub w poziomie.
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Widocznos¢
Uzytkownik moze ukry¢ aktualnie
zaznaczony obiekt.
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Odbicie lustrzane
Wykorzystujac tg funkcje mozemy

zastosowac efekt lustrzany dla obiektu.
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Zablokowanie
Blokuje zaznaczony obiekt w pozycji ktorej
sie znajduje i nie pozwala go przemiescic.

Kopiuj, wytnij

Zaznaczony obiekt mozemy skopiowac,
wycig€ lub usunac. Funkcje te
znajdziemy rozwijajgc menu przez
klikniecie na ,,wiecej”.
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tacza

7
&
S e
W dolnym prawym rogu strony pojawi sie
opcja ,wklej” lub ,wyczysc”. Wybierz opcje
wklej zeby wstawic skopiowany obiekt.

El

tacza

Wybierz obiekt, aby ustawic hipertgcze.
Uzytkownik moze ustali¢ hipertgcze do pliku,
adresu strony www, otworzyc¢ tekst, przejsc do
konkretnej strony w programie. Funkcja ,tgcza”
pozwala rowniez otwierac narzedzia programu,
takie jak Kurtyna, Reflektor, Lupa, stoper czy
zrzut ekranu, przedstawionej na ilustracji B.
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